Zatgcznik nr 2 do zapytania ofertowego

Opis przedmiotu zaméwienia

Przedmiotem zamdwienia jest dostawa zestawu specjalistycznej multisportowej tablicy wynikéw do gier
zespotowych sktadajgcego sie z multisportowej tablicy wynikdw dla 16 graczy (1 szt.), tablicy
pomocnicze] (1 szt.), zegardw czasu akcji z powielonym zegarem czasu gry (2 szt.) i opasek
podséwietlajgcych tarcze kosza (2 szt.) o nastepujgcych parametrach:

MULTISPORTOWA TABLICA WYNIKOW DLA 16 GRACZY. - llo$¢é 1 szt.

1. Obudowa aluminiowa lub PCV, w kolorze czarnym z antyrefleksyjng ptytq czotowq odporng na uderzenia pitki.
Wysdwietlacz na tablicy wynikdw powinien by¢é w jasnych, konfrastujgcych kolorach. Zegar czasu gry na tablicy
wynikéw i wyniki meczéw powinny miec minimalny kgt widzenia 130°.

2. Profesjonalna obstuga gier halowych: koszykdwka 5x5, koszykdwka 3x3, pitka siatkowa, pitka reczna, halowa pitka
nozna, tenis ziemny, unihoke;j.

3. Nazwy druzyn. Nazwa kazdego zespotu musi zawieraé, co najmniej 3 znaki. Wysokos¢ znakdw 2150 mm.

4. Punkty zdobyte przez kazdqg druzyne. Wysokos$¢ cyfr = 300 mm, Szeroko$¢ = 150 mm.

5. Punkty zdobyte przez kazdego gracza. Wysoko$¢ cyfr 2150 mm.

6. Cyfrowy zegar czasu gry podajgcy czas w minutach i sekundach, a w ostatniej minucie kazdej kwarty lub dogrywki
podawany jest w sekundach i dziesigtych cze$ciach sekundy. Wysoko$¢ cyfr = 300 mm, Szerokos¢ = 150 mm.

7. Liczba fauli druzyny w koszykdwce lub sety w siatkdwce. Wysoko$¢ cyfr 2250 mm Szeroko$¢ 2125 mm. W
koszykdwcee liczba fauli druzyny powinna by¢ wyswietlana od 1 do 4, a nastepnie wyswietlony czerwony kwadrat,
ktéry powinien mie¢ boki od 80% do 120% szerokosci cyfry faulu druzyny.

8. Liczba przewinien kazdego zawodnika w postaci 5 wskaznikdw Swietinych gdzie pigty faul zaznacza sie na
czerwono lub w postaci wyswietlacza liczbowego o wysokosci cyfr 2135 mm.

9. Time-out, trzy lampki sygnalizujgce przerwy na zqgdanie dla kazdej z druzyn.

10. Dodatkowy zegar time-out do pomiaru czasu przerwy (inny niz zegar czasu gry).

11. Wskaznik zagrywki.

12. Numer granej czesci meczu. W koszykdwce numery kwart od 1 do 4 i O w dogrywce. Wysoko$¢ cyfr 2250 mm
Szeroko$¢ 2125 mm

13. Historia wynikéw wczesniejszych setdw w pitce siatkowej wraz z napisem SET lub czasy kar i numer ukaranego
zawodnika w pitce recznej lub w unihokeju i hokeju.

14. Programowalny dwucyfrowy numer zawodnika (0-99). Wysoko$¢ cyfr 2150 mm.

15. Programowalne 32 nazwiska zawodnikdw dwdch druzyn (2x16). Nazwisko kazdego gracza powinno zawieraé, co
najmniej 12 znakdw. Wysoko$¢ znakdw =150 mm.

16. Syrena dzwiekowa.

17. Konsola sterownicza z opcjq sterowania przewodowego i bezprzewodowego.

18. Diody LED Super Jasne (500 mcd) o kgcie swiecenia minimum 130°.

19. Kolory diod - (czerwony i z6tty)

20. Elementy mocowania standardowego.

21. Tablica zgodna z wytycznymi FIBA z marca 2020 zawartymi w OFFICIAL BASKETBALL RULES Basketball Equipment
http://www fiba.basketball/documents/BasketballEquipment.pdf

ZEGAR DO POMIARU 24/14/12 SEK. —ilos¢ 2 szt.

1. Zegar czasu akcji 24/14/12 sek. z powielonym zegarem czasu gry zgodny z przepisami FIBA.

2. Zegar czasu akcji powinien mie¢ oddzielny pulpit sterowniczy przeznaczony dla mierzacego czas akcji, z bardzo
gtosnym automatycznym sygnatem dzwiekowym wskazujgcym koniec czasu akciji.

3. Zegar czasu akcji powinien wskazywac czas w sekundach oraz w dziesigtych (1/10) sekundy podczas ostatnich 5
sekund uptywu czasu akcji.

4. Odliczanie czasu akcji 24 i 14 sek. dla koszykdwki 5x5 oraz 12 sek. dla koszykdwki 3x3, Zatrzymanie pomiaru ze
wskazaniem czasu pozostajgcego do kohca akcji, wznowienie pomiaru od momentu, w ktérym zostat zatrzymany,
wygaszenie wyéwietlacza, jedli jest to konieczne.

5. Cyfry zegara czasu akcji powinny by¢é w kolorze czerwonym, a cyfry powielonego zegara czasu gry w kolorze
z6ttym.

6. Cyfry zegara czasu akcji powinny mie¢ wysoko$¢ 2230 mm i by< wieksze niz cyfry powielonego zegara czasu gry.
7. Zegar czasu akcji z powielonym zegarem czasu gry powinien sktadac sie z minimum 3 wyswietlaczy na jednostke i
nie moze wazy<¢ wiecej niz 60 kg wraz z konstrukcjg podtrzymujacg wyswietlacz.

8. Powinien posiada¢ elementy mocowania do koszy mobilnych.

9. Ma pomyslnie przejs¢ test odpornosci na uderzenie pitkg, zgodny z normg DIN 18032-3.
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Diagram 1  Backstop unit level 1 (Shot clock option 1)

Diagram 2 Backstop unit level 1 {Shot clock option 2)

OPASKA POD§WIETLAJACA TARCZE KOSZA - ilosé 2 szt.
1. Dwukolorowa opaska diodowa LED. Zgodna z przepisami FIBA.
2. Opaska czerwona przeznaczona do zamontowania na wewnetrznych obrzezach tablic, ktéra swieci na sygnat

zegara czasu gry. Pas Swietlny powinien mie¢, co najmniej 10 mm szerokosci i zajmowac, co najmniej 90% obwodu
krawedszi szklanej tablicy.

3. Opaska zétta powinna mieé, co najmniej 10 mm szerokosci i by¢ zamontowany bezposrednio pod czerwonym
oéwietleniem zegara czasu gry. Powinna $wieci¢, gdy zabrzmi sygnat zegara czasu akcji.

Level with

top of ring

-2

Diagram3 Backboard markings

Uwaga.

Zakres przedmiotu zamodwienia zawiera montaz, koszty jego transportu i roztadunku.

Okres gwaranciji — 24 miesigce.

Dostarczenie instrukcji obstugi, kopii atestéw, certyfikatow lub aprobat technicznych zgodnie
z obowigzujgcymi przepisami prawa na oferowane wyroby.



